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Als eBook erhaltlich fiir unsere Leser: Liens
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Brett- und Gesellschaftsspiele - . . L
Aktuelle Studien und Brett- und Gesellschaftsspiele sind mehr als FreizeitspaB:

SppRcegagieoianatize Sie sind Kulturgut, Lernmedium und Spiegel der
Gesellschaft. Das macht sie zum Gegenstand intensiver
Forschung. Dieses Buch versammelt eine breite Palette
aktueller Beitrage, die zeigen, wie Spiele analysiert,
historisch eingeordnet und in unterschiedlichen Kontexten
- vom Museum bis zur Schule - genutzt werden konnen.
Dabei kommen kulturwissenschaftliche, padagogische, soziologische und spieltheoretische
Zugange gleichermaBen zum Tragen.
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Ein Buch fur alle, die Brettspiele nicht nur spielen, sondern auch verstehen wollen!
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Spielpadagogik


https://www.a-z.lu/discovery/fulldisplay?docid=alma9925042679307251&context=L&vid=352LUX_BIBNET_NETWORK:BIBNET_UNION&search_scope=DN_and_CI&tab=DiscoveryNetwork&lang=fr&lang=fr

