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An désem Projet entdecken d'Schiiler op eng spilleresch Aart a Weis
d'Verbindung téscht traditionellem Handwierk an digitalemn Denken.
Lass geet et an der Klass, wou d’Schiiler selwer een einfacht Muster
hierstellen, entweder mat einfache Wiewrummen oder mat
faarwege Pabeierstrdifen. Dauer: +-2h.

Dobdi léieren si, datt all Muster op sech widderhuelend Reegelen opgebaut
ass — esou wéi beim Coding. D’Schiiler verstinn, datt Wiewen eigentlech
eng Zort ,,Programmeéieren” ass, wou Fiedem no engem bestémmte
Schema ugeluecht ginn.

Als néchst Etapp mécht d’Klass een Dagesausfluch an
d’Duchfabrik zu Esch-Sauer.
Do kréien si scimtlech Schrétt gewisen, vun der Woll bis zum Fuedem
a schliisslech dem fderdege Stoft.

Si gesinn al Wiewmaschinnen an erliewen, wéi mat Héllef vu
Lachkaarten Mustere ,,programmeéiert” ginn. D’Schiiler dierfen och
selwer eng einfach Lachkaart erstellen a gesinn, wéi hire ,,Code”
an e Stoftmuster émgesat gétt.




Weéi aus Code &
ee Muster gett =

o Textilkoffer (Duchfabrik)

o Natierlech a syntheetesch Stéfter

o Hierstellungslanner op enger weltkaart fannen

e Date sammelen (cf Dalivus: www.daliyus.ev) an auswaerten

 Prais vun engem T-Shirt, Zesummesetzung

o Esch-Saver entdecken (Buerg, Geschicht)

« Staumaver (Drénkwaasser, Sebes, Geschicht)

o Lélz entdecken (Waassersportaktivitéiten, Solarboot)

e Filzen a Fierwen, een uralt Handwierk
e Geocaching rondrém de Stauséi
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