


GAME ON - EDUCATOR’S DAY
L’événement commence officiellement à 17h00 et se termine vers 19h00.

Cependant, ceux et celles qui seront là plus tôt pourront explorer quelques  
jeux numériques et analogues entre 16h00 et 17h00 et s’échanger avec des expert/e/s.

17h00 – 17h15 : Mots d’introduction 

17h15 – 17h40 : Keynote
∙ Tom Hildgen – Den Asaz vu Spill am pädagogesche Kontext. E Modell fir d’Praxis.

17h40 – 18h45 : Gallery Walk
Inspiring Practices – Meet the educators!
∙ Andy Arendt – Einsatz von Minecraft im Zyklus 2. Kollaboratives Erstellen von Pixelbildern
∙ Kevin Neuhengen – Einsatz eines digitalen Spiels im Fach Geschichte
∙ Michel Delleré – Game Design am Unterrëcht
∙ Renée Schaber – Asaz vun analogen an digitale Spiller am Cycle 4
∙ Samuel Jans & Jacqui Nickels – GG ! Gaming goes Education
∙ Tom Hildgen – Asaz vu Spill an engem Régime Préparatoire
∙ Jean-Claude Pellin – Q&A mat engem Spillauteur

All about games 
∙ Etudiants BTS Game Design – Spillentwécklung als professionell Karriär
∙ F.use Gaming – Unterrichtsentwécklung mat Hëllef vun analogen an digitale Spiller
∙ Script – Digital Game-based learning
∙ Chambre des métiers – Hallo Handwierk
∙ SNJ – Computational Thinking

18h45 – 19h00 : Conclusion(s) et perspectives
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